PRAVIDLA BODOVANEHO LICITOVANEHO 2 c MARIASU
( platné od 1.1.2012)
A. POSTUPNOST LICITACIE A ZAKLADNE PLATBY HIER

SADZOBNiK PLATIEB (dvojcentovy

euromarias

POSTUPNOST LICITACIE

STUPEN DRUH HRY DRUH HRY

1 Sedmicka Hra 2¢c
2 Sedmicka c¢ervena Sedmicka 4c
3 Sto Sto 8¢
4 Sto a sedmicka Maly (betel) 30¢c
5 Cervenych sto Vel'ky (durch) 60
6 Cervenych sto a sedmicka Dve sedmicky 80¢c
7 Maly (betel) Omyl 12 ¢
8 Vel'ky (durch) RENONCE - Pausal 1 20 ¢
9 Dve sedmicky RENONCE - Pausal 2 1€
10 Dve sedmicky a sto Limit platby 10 €
11 Dve sedmicky, ¢ervena tromf Zvyseny limit platby 15 €
12 Dve sedmicky a sto, ¢ervena tromf Cervena tromf zdvojnasobuje platbu

Ticha sedmicka ma polovi¢nl sadzbu sedmicky hlasenej, tiché sto zvysSuje hodnotu hry 2 krat.

B. HRACIE USTANOVENIA
(uprednostiuje sa pauzovany marias, pauzujici hrac¢ sa zacastnuje platby)

1. O miesta pri stole a funkciu zapisovatela sa losuje ak na tom trva aspon jeden z hracov.
Losovanie je mozné vykonat len raz a to len vtedy ak tak nebolo vykonané uZ inym spésobom
(automaticky softvérom, tahanim kariet rovnakej farby a dopredu bolo jasné, ze sa sedi podla
vysky a pod.) Zapisovatel je zodpovedny za presny zapis a je povinny bodované hry nad 50
bodov zapisat na sutazny listok.

2. Karty k novej hre sklada rozdavajlci, nesmie ich pritom zarezavat. Akakolvek ind manipulécia s
kartami sa povazuje za ,renonce" podla bodu C/5.

3. Karty sa nemie$aju, musia sa iba preloZit a to najmenej dve zvrchu alebo zospodu. Nesmie sa
pritom odpoditavat, ani tahat za chvost. Karty prekladd zadny hraé.

4. Rozdava sa proti smeru hodinovych rucitiek (ako sa kosou kosi), trikrat po piatich kartach, dve
do taldna a trikrat po piatich kartach.

5. V priebehu kaZdého hracieho kola sa mdzZe kazdy hraé¢ dopustit jedného chybného beztrestného
rozdania kariet. Pri druhom a kazdom dalSom chybnom rozdani zaplati kazdému hracovi pri stole
pausal 20 c za ,renonce" a rozda znova.

6. S licitédciou zacina vzdy zadny hrac na forhonta a to bud slovami alebo cislami stupriov. Nie je
nutné vymenovavat véetky stupne za sebou. Hraé&, na ktorého sa licituje odpovedd iba ,mam®",
alebo ,nemam" (sam nelicituje, nepreskakuje licitacné stupne).

7. Aktér je povinny pri vSetkych hrach odloZit jasnym spdsobom (na seba) dve karty do taléna. Pri
hre maly (betel) je povinny poloZit mimo taldn edte jednu kartu, ktord bude vynasat. Po
schvaleni hry (ukonceni flekovania) mdzZe tuto kartu otolit hociktory hra¢, povazuje sa to za
vynos. S taldnom sa moze manipulovat, nazerat do neho len dovtedy, pokial nebola hra
okomentovana (podla bodu B/12) prvym z protihrédcov. V priebehu hry ma kazdy hrac¢ pravo
pozriet iba posledny Stich.

8. Taldn po zahajeni ohldsenej hry nepatri ziadnemu hracovi, musi zostat samostatne. V ziadnom
pripade sa nesmie svojvolne nahliadnut do taléna ani po skonéenej hre. PovaZuje sa to za
Lrenonce" s pausdlom 1. Do taldéna je mozné nahliadnut iba po schvaleni ostatnymi hraémi pri
konkrétnom podozreni na ,renonce" ¢ pripadni nejasnost.

9. Pri nespravnom pocte kariet odlozenych hrd¢om do taldna je mozné prislu$nd hru flekovat, aviak
po eventualnom “Re” sa hrac uz upozorni. Obaja protihraci maju pravo pred svojim vyjadrenim
upozornit na nespravny poclet kariet v taldone, aby sa voliaci hra¢ nemohol Umyselne vyhnat
vylicitovanej hre. Ked' sa zisti nespravny pocet kariet v taldéne v priebehu dalSieho flekovania, pri
hre, alebo po nej, tak sadzba za hru sa plati iba do “Re”. Ostatné fleky neplatia.

10. Zmenit ohldsent hru méze hrac¢ len dovtedy, pokial nebola podla bodu B/12 okomentovana
prvym protihrécom.

11. Pri schvalovani a flekovani hry je nutné dodrziavat poradie. Pri nedodrZani tohto ustanovenia sa
jedna o ,renonce", ktory se postihuje pausalom 1 za ,renonce" podla bodu C/8. Predbehnuty
hra¢ ma pravo dodatocného vyjadrenia a v hre sa pokracuje.

12. K zavdazkom sa hraci vyjadruju zretelne slovom, nestaci mlicanie alebo klepanie na stél ¢i do
kariet, pohyb hlavy alebo iny neurcity sp6sob.
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Ohldseny zavdzok nemusi byt pravdivy. Kazdy hra¢ moéze flekovat na akékolvek karty, podla
svojho najlepsieho uvazenia.

Hraé, ktory vylicituje obydajnd sedmicku a nechce hrat Ziadnu hru, mbze karty zlozit bez hry -
jednd sa o omyl. Hru ,sedmicka", resp. ,lepSia sedmicka® nemozno hrat bez sedmicky na ruke.
Hlasena sedmicka nesmie byt zhodena do taléna a plati to aj u pomocnej sedmicky v hre
dve sedmicky. Porusenie tohto ustanovenia sa tresta pausalom 2. Hrac, ktory vylicituje cervenu
sedmicku a nema ju, musi hrat akikolvek vy$$iu hru.

Ohldsend sedmicka, ked ju ma aktér na ruke, musi zostat ako posledny tromf a nesmie byt
vynesena skor ako v poslednom stichu. To plati i pre sedmicku tromfovd v hrach 2x7. Pomocna
sedmicka, ked ju ma aktér na ruke, nesmie byt vynesena skbr ako v predposlednom Stichu. Ked'
hra¢ uz nema, alebo nemal na ruke v hre 2x7 so stom sedmicku tromfovu, tak musi pomocnu
sedmicku (pokial je na ruke) vynasat aZ v poslednom $tichu.

Proti aktérovi sa neda nahlasit sedmicka ani sto.

Hrac, ktory da prvy, pripadne i treti flek na vylozenu hru, plati za vSetkych (vratane dalSieho
fleku protihraca po svojom poslednom fleku), okrem Cdiastky za neflekovand hru aktérom
ohldsenu. Napr. v pripade ze ma hrac vylozenych 130 tak spoluhraci platia za 130 bez fleku.Tuto
zakladnu diastku za seba plati spoluhrac a pauzujici hrac. V pripade zapojenia tretieho hraca do
flekovania neplati iba pauzujuci hrac. Jeho podiel na platbe sa rozdeli rovhakym dielom medzi
oboch flekujucich hracov (v tomto pripade sa posuva hranica limitu platby na 15 € od
kazdého).

VyloZend hra pri hre a stovke je vtedy, pokial hrd¢ nemusi, ¢ nemdze pustit Ziadnu ,desiatku®
alebo posledny stich, ako aj vtedy ked pusti ,desiatku®™ Umyselne. Hra sedmicka je vylozena,
ked hra¢ nepusta Ziadny Stich. Za vyloZen( sa nepovaZzuje hra, ked hra¢ uhraje vdetky Stichy,
vratane posledného, vdaka priaznivej rozlohe, chybnému vynosu, ¢i hre protihraCov ako aj pri
hre, pokial' existuje proti aktérovi teoretickd mozZnost zloZenia vsetkych hldSok. Hra 2x7 je
vyloZzend, pokial aktér neméze prehrat ani proti plnému zloZeniu vsetkych jemu chybajlcich
tromfov a pomocnych na jednej ruke (hra mdze byt vylozend aj v pripade tretej a $tvrtej farby
v ruke aktéra). Pri hre betl je vyloZzend hra ked hraé¢ pusta vsetky Stichy a pri durchu ked’ vietky
Stichy uhrava. Pri vyloZzenych hrach nema aktér narok na Ziadne prémiové body.

Pokial' méa hra¢ na ruke hru, ktord je vyloZzend, musi ju po jej okomentovani ihned’ ukézat a nehrd
ju. Ak by tdto hru hral, je to povaZované za mieSanie kariet. To sa mdzZe tykat aj hry, ktord sa
stane vylozenou v priebehu hry. Hracovi sa zaplati hra a on zaplati vSetkym protihraCom pausal
1 za ,renonce" (miedanie kariet). MdZe sa tieZ jednat o pokus podvodne ziskat prémiové body pri
vyloZenej hre.

Pokial voliaci hra¢ po okomentovani hry, alebo aj v jej priebehu, prehlasi, ze hra je uz vylozena
(vSetky nasledujlce Stichy idi za nim) a nie je tomu tak, je povinny na ziadost protistrany
dohrat hru z otvorenych kariet podla svojho najlepsieho uvéZenia. Nejednd sa o ,renonce".

Narok na body nie je: pri vylozenych, neprehratelnych, nezohratelnych alebo nevyhratelnych
hrach, pri "renonce" na bodovanu hru, ktora bola prehratd uz v momente ked' doslo k "renonce"
a pre hraca, ktory urobil "renonce". Neprehratelna hra je takd hra pri ktorej neexistuje ani len
teoretické zostavenie kariet v rukach obrany tak, aby aktér pri normalnom zohrani hry hru
prehral (abnormalne zohranie je napr. imyselné odovzdanie desiatky ¢i zbytocné tromfovanie).
Pri splneni viacerych prémiovych kritérii sa body scitavaju tak, ze body za hru bez vynosu sa
zapocitaju len raz, ostatné s vynosom.

Karty, ktoré aktér odlozil do taléna sa pre udelenie prémiovych bodov pocitaju ku kartadm, ktoré
mu zostali na ruke.

Polas hry je zakdzané pauzujucemu hracovi pozerat do kariet ostatnym hraom pri stole.
Zaroven je aktérom zakdazané ukazovat Umyselne karty pauzujdcemu hracovi.

Kazdy hra¢ musi svoje $tichy ukladat pred seba (aj pri hrach betl a durch). Nikdo iny nema pravo
so Stichmi pocas hry i po nej manipulovat. Pri pripadnom podozreni na ,renonce" je mozné po
hre poZiadat o nahladnutie do vSetkych Stichov i taldna.

Karty z ukonéenej hry, ktoré neboli odohrané, si hradi povinni si zrovnat podla farieb a potom
ich odlozit rubom nahor pred seba, pripadne ukazat ak sa jedna o vylozen( hru. Karty z hlasok
sa pred vyhodnotenim predchadzajlcej hry (rédtanim desiatok) musia vytiahnut zo $tichov na
st6l. Je vyhradnym pravom hradéa, ktory zbiera karty, ich ulozit tam, kam uznd za vhodné.
Porusenie tohto pravidla sa trestd ,renoncom" s pausalom 1. Kontrolu zrovnania podla farieb je
mozné vykonat prostrednictvom JURY alebo hraéa od vedlajSieho stola. Ak karty nie st zrovnané
je to povazované za ,renonce" s pausalom 2. Kazdy hrac pri stole ma narok na dve nelspesné
kontroly. Po zisteni druhého nezrovnania farieb u toho istého hraca nasleduje napomenutie od
JURY a v pripade dalSieho porusenia tohto ustanovenia uz diskvalifikacia.

Hrac¢ sa méze vzdialit od stola len pri zvlastnych pripadoch (WC, a i.). V takychto pripadoch je
vzdy Ucastnikom hry do ktorej rozdal alebo do ktorej rozdal niekto za neho. DalSie hry uz nie je
Ucastnikom platby, ¢o znamend, Ze neberie ani neplati. Hrac, ktory sa opakovane umyselne
vzdiali od stola bude najskér upozorneny JURY o porusovani pravidiel a pri opakovanom poruseni
rozhodne JURY o dalSom postupe na zaklade konkrétnej situacie.



28. Pri stole je zdkaz pozivania alkoholu mimo piva. Za nereSpektovanie tohto zdkazu nasleduje
udelenie Zltej karty ktorymkolvek z rozhodcov.

29.

Zvlastne ustanovenia o dvoch sedmickach :

e Ked' ma protihraé pri hre 2x7 minimalne $tyri pomocné moze flekovat. Po skonceni flekovania

sa musia 4 pomocné ukazat. V pripade tohto porusenia a pokradovania v hre sa jednd o
~renonce" podla bodu C/5 (hrac¢, ktory neukazal minimalne Styri pomocné, plati iba pausal za
mieSanie kariet; 2x7 plati aktér).

Pri ohlasenej hre dve sedmicky so stom sa karty neukazuju, ani neoznamuje, Ze su spolu
minimalne 4 pomocné Ci tromfy, jedna sa o ,renonce" podla bodu C / II. / 3. Hru 2x7 plati
aktér a sto plati hrac, ktory urobil ,renonce" (vid' D. DalSie rieSenia ,renoncov").

~Renonce" pri hre 2x7 so stom, ked' sU proti spolu minimalne 4 pomocné plati iba pri hre sto.
Vo vsSetkych pripadoch, ked st spolu proti minimalne 4 pomocné si sedmicky prehraté uz pri
flekovani a plati ich aktér podla vysledku flekovania. Toto ustanovenie plati i v pripade
Uspesnej hry (pri zahodeni pomocnej) bez ,renoncu®.

V pripade, Ze flekujuci hra¢ ma jednu, Ci obe sedmicky v ruke pri hre 2x7, mo6ze v kazdom
pripade dat flek a karty neukazuje. Po pripadnom “Re” sa voliaci hréd¢ uZz upozorni. Neplati to
pri hre 2x7 so stom, kvoli hre sto ( fleky na sedmicku platia iba do ,Re").

C. USTANOVENIA O PORUSENIACH PRAVIDIEL - ,RENONCE"

I.

~Renonce" s pausalom 1 (20 c pri zaklade 2 ¢) :

NAWNE

OONO

10.
. hldsend sedmicka vynesena mimo poradia
12.

13.

nepriznanie farby

nepriznanie karty s vysSou hodnotou

neopravnené vynesenie karty

predhodenie karty

mieSanie kariet - pokracovanie v hre pri vyloZzenej hre; nepovolenad manipulacia s kartami pri
skladani k novej hre (aj nedovolena manipuldcia s kartami hlasok), alebo pocas hry;
zarezavanie pri skladani kariet

naznaky, signaly, ovplyviiovanie, prezradenie karty spoluhracovi (i od pauzujuceho hraca)
nespravny pocet kariet v talone

nedodrzanie postupu pri schvalovani a flekovani hry

zmena taldéna alebo nahladnutie do neho voliacim hracom po okomentovani hry
neopravnené nahladnutie do taléna inym hracom, aj pauzujlucim

neukazanie niektorej sedmicky alebo minimalne 4 pomocnych na jednej ruke pri hre 2x7 po
skonceni flekovania
kazdé druhé a dalsie chybné rozdanie kariet

II. ,Renonce" s pausalom 2 (1 € pri zaklade 2 c) :

1.
2.
3.
4,

evidentné zamieSanie kariet po ich odlozeni na stél, po ukonceni hry

eso alebo desiatka v taldne (neplati pri hrach betl a durch)

odhodenie hlasenej alebo pomocnej sedmicky do taléna

ukazanie, prezradenie 4 a viacej pomocnych ¢i tromfov alebo sedmicky pri hre 2x7 so stom

III. ,Renonce" s napomenutim JURY a udel'ovanie Zltej a ¢ervenej karty:

1.
2.

3.
4,

evidentné zamiesSanie kariet po ich odlozeni na stol, po ukonceni hry

po dvoch opravnenych kontroldch na nezrovnanie farieb - hrac je napomenuty a je mu udelena
zIta karta

po tretom nezrovnani farieb je hracovi udelena ¢ervena karta a je diskvalifikovany

udelenie Zltej karty - v pripadoch, ktoré nie su zlucitelné s hracskou etikou, alebo pri
situdciach ktoré nie su striktne vymedzené v pravidlach LM je mozné ako vystrahu hracovi
udelit ZItd kartu s tym, Ze je upozorneni, Ze pri daldom priestupku mu bude udelend &ervend
karta a bude vyluceny z turnaja.

Udelenie Cervenej karty - JURY moze za zvlast zavazny priestupok udelit hracovi cervend kartu
a tym ho vylUdit z turnaja. Cervend karta nasleduje aj po udeleni druhej ZItej karty.

~Renoncom™ nie je :

1.
2.
3.

prezradenie kariet protihracovi
flek nad ramec stvrtého fleku (ako posledny plati stale Stvrty flek)
neurazajuci mariasnicky humor

D. DALSIE RIESENIA ,RENONCOV"

1.

Hrac, ktory sa dopustil ,renoncu® plati vzdy prislusny pausal za ,renonce" vSetkym ostatnym.
2. Ked protistrana ,renoncu® neziada hru dohrat plati chybujlci hraé¢ aj za hru a to bud’ za vsetkych
voliacemu, alebo vSetkym, ked',,renonce" urobil ako voliaci hrac.
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1.

Ked' protistrana ,renoncu® ziada hru dohrat, tak td sa plati podla skutoéného vysledku, ako keby
v hre nedoslo k ,renoncu®. Pri dohravani sa karty musia vratit do stavu pred ,renoncom®.

Hra sa nedohrava, ak s tym nesuhlasi jeden z hracov protistrany ,renoncu®(okrem pauzujlceho).
Hrac, ktory sa dopustil ,renoncu®, po ktorom nenasleduje dohravanie, plati zakladnu sadzbu hry
+ pausal za ,renonce". V pripade, ze nasleduje dohravanie plati hrac, ktory sa dopustil
»renoncu", iba pausal a vysledok dohravania sa plati az po jej skonceni podla bodu D/3. Ked
v priebehu dohrdvky dbjde k dalsiemu ,renoncu® tej istej strany, ta je povinna zaplatit pausal i
za tento ,renonce". Protistrana ma aj nadalej narok na dohranie hry. Pokial by dalsi ,renonce"
urobila protistrana, straca narok na dohravanie, zaplati pausal a narok na dohravanie ziskava
strana prva, atd.

Ak sa aktér dopustil ,renoncu®, nema v Ziadnom pripade narok na body aj napriek tomu, ze
protistrana chcela dohrat.

Ked' dojde k ,renoncu" v bodovanej hre za ktoru je 20 PB a viac, dostane aktér PB iba vtedy ak
rozhodca rozhodne, Ze hra bola pred ,renoncom" vyhratelnd zauzivanym sp&sobom zohrania.
Kazda takd hra musi byt oznaéend na stolovom listku.

Ked ddjde k ,renoncu® v bodovanej hre za ktoru je menej ako 20 PB, dostane aktér PB iba vtedy
ak sa rozhodne hru dohrat a vyhrd ju. Ak uz nie je mozné renonce vratit (napr. odohrané viac
ako 2 Stychy, prezradenie délezitej karty ¢i informacie) s mu PB priznané aj v pripade
nedohratia.

RoOzne k ,renoncom" :
Aj pauzujuci hrd¢ ma pravo upozornit pocas hry na ,renonce".

2. Reklamacia ,renoncu® je mozna len do zlozenia kariet k dalSej hre.
3. V dalich spornych pripadoch riesi vec rozhodca, ktory je opravneny oznadit za ,renonce" aj iné

previnenia neuvedené v ,renoncoch".



Vs potreby SMLL © surga & mxd
SLOVENSKA BODOVACIA TABULKA — —
PRE LICITOVANY MARIAS : :
HRAC C
www.marias.sk PLATi oD 11.1.2010 www.talon.cz
AKTER PB |POPIS HIER NAD 50 PB
MENO
VKLAD 1
VKLAD 2
- — — ZB
PB SAPRI 2 c MARIASI PREPLACAJU V HODNOTE’ § c Z’A’KAZDY BOD (il
( kazdy kazdému do rozdielu - PRED ZAPISOM NA SUTAZNY LISTOK)
PREMIOVE BODY ZA RISKANTNE HRY vynos| bez PB | PB | PB | PB
sedma |hlasena na 3 tromfy, vyhratd alebo schvalena 7 10
hlasena na 2 tromfy, vyhratd alebo schvéalena 14 20
sto hlasené a vyhraté na 4 tromfy na dvadsiatku (aj pre 2x7) **%* 8 8
hlasené a vyhraté na 3 tromfy na dvadsiatku (aj pre 2x7) **% 16 16
hlasené a vyhraté na 2 tromfy na dvadsiatku (aj pre 2x7) **%* 32 32
hlasené a vyhraté bez oboch tromfovych desiatok 10 12
hlasené a vyhraté na 4 tromfy s oboma tromfovymi desiatkami 10
hlasené a vyhraté na 4 tromfy bez tromfovej desiatky 10 12
hlasené a vyhraté na 4 tromfy bez tromfového esa 12 18
hlasené a vyhraté na 4 tromfy bez oboch tromfovych desiatok 24 30
hlasené a vyhraté na 3 tromfy s oboma tromfovymi desiatkami 26 32
hlasené a vyhraté na 3 tromfy bez tromfovej desiatky 26 32
hlasené a vyhraté na 3 tromfy bez tromfového esa 32 40
hlasené a vyhraté na 3 tromfy bez oboch tromfovych desiatok 40 55
hlasené a vyhraté na 2 tromfy s oboma tromfovymi desiatkami 50 60
hlasené a vyhraté na 2 tromfy bez tromfovej desiatky 60 70
hlasené a vyhraté na 2 tromfy bez tromfového esa 70 80
hlasené a vyhraté na 2 tromfy bez oboch tromfovych desiatok 60 70
betl vyhraty na chytajlce eso - okrem esa z betlovaného Sestoraka* 10
vyhraty na 6 kariet s chytdkom v jednej farbe i bez esa** 5
durch |vyhraty na 2 - 6 kariet v jednej farbe s esom bez krala 10
vyhraty na farbu v ruke bez esa 10
2X7 hlasené a vyhraté na 4 pomocné 20 24 PB PB PB PB
hlasené a vyhraté na 4 tromfy*** 30 45
hlasené a vyhraté na 3 tromfy 60 90
hlasené a vyhraté na 2 tromfy 120] 180
2X7 hlasené a vyhraté na 4 pomocné s hlasenou a vyhratou stovkou 24 30
so hlasené a vyhraté na 4 tromfy s hlasenou a vyhratou stovkou**** 40 60
stom [hlasené a vyhraté na 3 tromfy s hlasenou a vyhratou stovkou 80( 120
hlasené a vyhraté na 2 tromfy s hlasenou a vyhratou stovkou 160| 240 PODPIS ZAPISOVATELA
Za Ziadne fleky na hry nie st pridelované PB ! ! !
*40* Ak hraé netrha tromfovu hlasku je priradeny dvojnasobny pocet PB ; * Za kazdy Sestorék s esom ( aj nebetlovany ) sa body prideluju iba raz; ** Aj v pripade
kariet 7, 8,9, 10, J, K v jednej farbe, ked K - kral' nie je betlovany. Pri Sestoréku nie je narok na body, ked je odloZena chytajuca karta do talénu, s vynimkou dvoch|
Sestorakov s chybajucimi sedmami a esami. *** Body sa nepriznavaju ked ma aktér vynos a k sedme 3 najvacsie tromfy, 6 uzavretych pomocnych a obe bo¢né esa.
**** + 10 PB za sto v pripade 4 tromfov s oboma tromfovymi desiatkami bez vynosu. Ak pri 2 x 7 so stom su oproti pohromade najmenej 4 pomocné, tak su sedmy
prehraté uz pri flekovani - kontumacéne. Ukazanie vyloZenej, neprehratelnej hry neznamena platny flek. Prezradenie vlastnictva 4 &i viac pomocnych pri 2 x 7 so stom
nie je pripustné ( Renonce vo vyske 1 € ) !l
|Pocet moznych platnych flekov je obmedzeny na Styri. Fleky, ktoré su nad ramec limitu, alebo Stvrtého fleku su neplatné. Maximalna Ghrada za hru i pri vy§§om
vysledku sa rovna 500 nasobku zakladnej sadzby (pri 2 c zaklade = 10 € ). ZvySeny limit, t. j. 750 nasobok (15 € ), plati len pri hre 2 x 7 so stom ¢ervena tromf. Body
za riskantné hry a refleky sa s€itavaju. Pri spineni viacerych prémiovych kritérii sa body s¢itavaju tak, Ze body za hru bez vynosu sa zapo¢itaju len raz, ostatné s
vynosom. Sedma ani sto proti sa v licitovanom mariasi nehlasi. Pri hrach, kde je ¢ervena tromf sa plati a boduje dvojnasobne. Bodované hry nad 50 PB je
zapisovatel povinny popisat’ na stolovy listok. Pri fleku na vyloZzenu hru plati flekujuci za vSetkych, okrem zakladnej sadzby za hru.

Narok na body nie je : pri vyloZzenych, neprehratelnych, nezohratelnych alebo nevyhratelnych hrach; pri "renonce" na bodovanu hru, ktora bola prehrata uz v
momente ked do$lo k "renonce" a pre hraca, ktory urobil "renonce". Neprehratelna hra je taka hra pri ktorej neexistuje ani len teoretické zostavenie kariet v
rukach obrany tak aby aktér pri normalnom zohrani hry hru prehral. ( Abnormalne zohranie = imyselné odovzdanie desiatky, ¢i zbytoéné tromfovanie )




